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ZAŁĄCZNIK NR 1 DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO 

 

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

 

 

1. Założenia ogólne 

Temat: Kolej w popkulturze 
Zakres: Polska (z odniesieniami do kontekstów światowych), od początków kolei do współczesności, 
ze szczególnym naciskiem na II poł. XX wieku i czasy obecne 
Narracja: nielinearna, zorganizowana wokół emocji i nastrojów, a nie chronologii czy gatunków 
Forma ekspozycji: immersyjna, multimedialna, z mocno zróżnicowanymi bodźcami (wizualnymi, 
dźwiękowymi, dotykowymi) 
Podział przestrzeni:  labiryntowy, sześć stref tematycznych wydzielonych zgodnie z kluczem 
emocji/nastroju, odzwierciedlający kalejdoskopowość wrażeń związanych z koleją poprzedzonych 
efektownym wejściem 

Całość wystawy zostanie zaprojektowana jako multisensoryczna i emocjonalna podróż – Widz nie 

tylko ogląda, ale słyszy, doświadcza, eksploruje. Zastosowanie dźwięku, światła, interaktywnych 

elementów oraz zróżnicowanych stylistycznie przestrzeni pozwoli na zbudowanie angażującej i 

niejednoznacznej narracji o miejscu kolei w zbiorowej wyobraźni. To wystawa, która nie prowadzi 

jednej historii, lecz tworzy pole dla osobistej interpretacji – niczym kalejdoskop, który za każdym 

razem ukazuje nowy obraz. 

2. Aranżacja przestrzeni 

Budowa przestrzeni wystawy „Kalejdoskop wrażeń. Kolej w popkulturze” wymaga wielowarstwowej 

aranżacji która połączy aspekty estetyczne z funkcjonalnymi i technicznymi. Przestrzeń podzielona 

zostanie na sześć odrębnych stref narracyjnych plus wejście, których układ o charakterze 

nielinearnym, labiryntowym pozwoli na zindywidualizowane doświadczanie wystawy przez Widza i 

ułatwi wprowadzenie zróżnicowanej scenografii oraz warunków świetlno-dźwiękowych w 

poszczególnych strefach. Ścianki działowe (system karton-gipsowy lub zabezpieczony 

przeciwpożarowo drewniany), parawany lub kurtyny posłużą do wyodrębnienia przestrzeni 

tematycznych, a jednocześnie pozwolą na zachowanie ciągłości ruchu zwiedzających. 

W strefach, które eksponują różnorodne treści audiowizualne – zwłaszcza fragmenty filmów, 

teledysków czy animacji – niezbędne będzie wykorzystanie monitorów, ekranów projekcyjnych lub 

ścian multimedialnych. Treści mogą być prezentowane zarówno na ekranach, jak i za pomocą 

projektorów. Wystawa bazować będzie w dużym stopniu na dźwięku jako środku wyrazu, dlatego w 

każdej strefie konieczne będzie zastosowanie głośników kierunkowych lub zestawów 

nagłośnieniowych o ograniczonym zasięgu dźwięku, by zminimalizować jego przenikanie do 

sąsiednich części ekspozycji. W przypadku braku możliwości całkowitego odizolowania akustycznego, 

można będzie zastosować panele dźwiękochłonne, materiały tłumiące lub kurtyny akustyczne, które 

ograniczą pogłos i hałas. 

Oświetlenie wystawy pełnić będzie zarówno funkcję praktyczną, jak i tworzyć atmosferę. Każda strefa 

emocjonalna posiadać będzie własną koncepcję świetlną, zgodną z wywoływanym nastrojem. Cała 

wystawa będzie oświetlona w sposób zróżnicowany strefowo, z zastosowaniem regulowanych 

systemów LED, umożliwiających zmianę barwy i natężenia w zależności od potrzeb ekspozycji. Część 
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przestrzeni (np. strefa smutku) będzie celowo zaciemniona, co dodatkowo spotęguje efekt 

immersyjny.  

Punktem wyjścia do aranżacji wystawy jest przestrzeń sali wystaw czasowych o przybliżonej 

powierzchni 150 m2, oparta na planie kwadratu, powiększonego o dodatkowe pomieszczenie 

wiodące do wyjścia ewakuacyjnego. Niezbędne będzie zaprojektowanie i wdrożenie: zintegrowanego 

systemu zarządzania wystawą i multimediami, systemu oświetleniowego, zasilającego oraz sieci LAN. 

Konieczne będzie również zapewnienie spełniającego odpowiednie normy bezpieczeństwa pokrycia 

podłogi. 

Ekspozycja zatytułowana „Kalejdoskop wrażeń. Kolej w popkulturze” została pomyślana jako 

immersyjna podróż przez emocje, jakie kolej budziła i budzi w kulturze masowej. Jej scenariusz oparty 

jest na koncepcji kalejdoskopu – różnorodnych, dynamicznie zmieniających się obrazów, 

układających się w wielowymiarową opowieść. Wystawa ma układ nielinearny i labiryntowy, a jej 

narracja prowadzona jest poprzez sześć odrębnych stref tematycznych – każda poświęcona innemu 

zestawowi emocji i skojarzeń z koleją obecnych w popkulturze.  

Elementy powtarzalne w każdej strefie: piosenka, cytat, tytuł/nazwa wyrażony neonem; w każdej 

strefie powinien znaleźć się przynajmniej jeden element partycypacyjny – część dodatkowo 

angażująca publiczność. 

3. Wejście 

Wejście na ekspozycję powinno podkreślać odrębny charakter tej wystawy czasowej od reszty 

ekspozycji. Ma zachęcać do „zanurzenia się”, intrygować. W tej przestrzeni lub wokół niej powinien 

znaleźć się tytuł oraz tablica z informacją o dofinansowaniu oraz autorach i organizatorach wystawy. 

Jedna z możliwych propozycji zaaranżowania wejścia to zaciemniony tunel, narracyjnie stanowiący 

symboliczny portal do świata kolei. Ten korytarz, wyposażony w takie elementy jak świetlne obręcze, 

lustrzane elementy, ewentualnie reagujący na ruch czujnik światła tworzący kaskadowe rozświetlenie 

ze zmianą tonacji barw, wprowadzi zwiedzających w inny wymiar percepcji – wyciszając ich i 

przygotowując do odbioru ekspozycji. Efekt kalejdoskopu można podkreślić grą świateł i odbić, 

tworząc atmosferę przejścia między światem rzeczywistym a symbolicznym lub zastosować dotykową 

ścianę z kolażem w formie kalejdoskopu. 

Alternatywnie można przy wejściu wykorzystać urządzenie znajdujące się w zasobach muzeum 

emitujące obraz holograficzny, należałoby jedynie zaprojektować i wgrać w nie nową projekcję. Może 

stanowić element aranżacyjny zapowiadający multimedialny charakter wystawy. Mógłby znaleźć się 

na przykład nad wejściem prowadzącym do sali wystaw czasowych i emitować widok 

przejeżdżającego pociągu, w którego śladzie pojawia się tytuł wystawy. Hologram ten, widoczny z 

daleka, byłby intrygującym akcentem w przestrzeni muzeum, zachęcającym do wejścia i wyraźnie 

odcinającym się stylistycznie od wystawy stałej, zapowiadającym zupełnie odmienny charakter tej 

części ekspozycji.  

4. Labirynt przestrzeni 

Reszta przestrzeni powinna zostać podzielona na sześć stref narracyjnych, zaaranżowanych odrębnie, 

o różnym charakterze wizualnym, w zależności od prezentowanych treści. Każda poświęcona będzie 

innemu „nastrojowi” związanemu z motywem kolei w popkulturze. 

Układ treści wystawy zorganizowany będzie wokół emocji, które od zawsze wiązały się z koleją. Ich 

spektrum jest szerokie: od fascynacji, podziwu, respektu przez podekscytowanie jazdą, smutek 
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rozstań, radość powitań, komizm sytuacji na styku połączonych podróżą przypadkowych ludzi w 

nietypowych dla siebie okolicznościach, aż po lęk przed klaustrofobiczną przestrzenią czy rozpędzoną 

bezdusznie maszyną. Cały ten kalejdoskop wrażeń od zawsze znajdował odbicie w kulturze, gdzie 

swoje miejsce zajęła zarówno metafizyka podróży, jak i przejażdżka w krzywym zwierciadle. 

Zagospodarowanie przestrzeni będzie więc wyraźnie odpowiadać podziałowi na poszczególne 

nastroje, a każdy z nich będzie się wyrażał w kalejdoskopie form – kolażu migawek utworów różnych 

gatunków z różnego czasu. 

Za wejściem otworzy się więc właściwa część wystawy, zorganizowana w sześć wydzielonych stref 

narracyjnych, z których każda ukazuje kolej przez pryzmat innego „nastroju kultury” – emocji i 

wyobrażeń obecnych w filmach, muzyce, literaturze i innych formach sztuki. Przestrzenie te nie będą 

tworzyć jednej osi narracyjnej, lecz stanowić labiryntową strukturę, której przechodzenie stanie się 

indywidualnym doświadczeniem. Każda strefa wyróżni się własną estetyką aranżacyjną, spójną z 

emocjami, jakie ma wywołać; poświęcona będzie innemu „nastrojowi” związanemu z motywem kolei 

w popkulturze. 

5. Strefa 1 – RADOŚĆ/ROZRYWKA/KOMIZM 

Pociąg jako źródło zabawy, absurdu, wspomnień z dzieciństwa 

Przestrzeń: kolorowa, jasna, dynamiczna, z interaktywnymi elementami 

Nazwa strefy (neon): RADOŚĆ 

Wiodąca melodia: „Zwierzenia Ryśka” Ryszarda Rynkowskiego 

Cytat wiodący (podświetlony?): „W Koluszkach on często zwalnia, mógłby pan ewentualnie 

wyskoczyć” [Kabaret Dudek „W pociągu”] 

 

Pierwsza strefa, największa, będzie prezentować motyw kolejowy jako źródło radości, komizmu i 

dziecięcej fascynacji; pokaże też kolej w krzywym zwierciadle. To przestrzeń, w której zwiedzający 

będą mogli się zrelaksować i wejść w świat lekkiej, rozrywkowej popkultury.  

Tu również powinna się znaleźć strefa dla dzieci, z odsłuchami piosenek, stanowiskiem/stanowiskami 

do oglądania bajek oraz przestrzeń partycypacyjna. 

Elementy do zaaranżowania: 

Dominujące dwa bloki fragmentów filmów (na dworcach i w pociągach) 

• „Zmiennicy”, reż. Stanisław Bareja, 1986 –  fragment filmu, zapowiedź na dworcu  

• „Wesołych Świąt”, reż. Jerzy Sztwiertnia, 1977 –  fragment filmu, scena z drzwiami 

automatycznymi z Majchrzakiem    

•  „Co mi zrobisz jak mnie złapiesz?”, reż. Stanisław Bareja, 1978 – fragment kręcony na 

Dworcu Gdańskim „ja to mam bardzo dobre połączenie…” 

• „Co mi zrobisz jak mnie złapiesz?”, reż. Stanisław Bareja, 1978 – fragment w pociągu z 

siłowaniem się z drzwiami 

• „Dzień świra”, reż. Marek Koterski, 2002  – fragmenty filmu z wybieraniem miejsca w 

przedziale  

• „Pieniądze to nie wszystko”, reż. Juliusz Machulski, 2001 – migawka z filmu o wyznaczaniu 

czasu wg przejazdów pociągów 

 (oddzielny moduł) 

• model lokomotywy Px29 ze zbiorów Stacji Muzeum z podpisem i komentarzem 
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• dwa duże fotosy z serialu „Alternatywy 4” z lokomotywą Px29-1704 (która pochodzi ze 

zbiorów Stacji Muzeum) 

(oddzielny moduł) 

• „Kingsajz”, reż. Juliusz Machulski, 1987 – fragment filmu, scena finałowa 

• kolejka „Piko” z komentarzem 

(oddzielny moduł) 

• fragment filmu „Hydrozagadka”, reż. Andrzej Kondratiuk, z dróżnikiem i Asem 

• wyeksponowany graficznie cytat: „Ważne jest przestrzeganie przepisów BHP, zwłaszcza na 

kolei!” 

• komiksy: prezentowane okładkami „Złoty Mauritius” i „Kryptonim walizka” oraz otwarty na 3 

i 4 stronie „Wieloryb z peryskopem” z serii „Kapitan Żbik”, a także otwarte na przedostatniej 

stronie „Tajemnicze światło” i „Tajemniczy nurek” 

(oddzielny moduł) 

• rysunek Andrzeja Mleczki „Jedzie pociąg z daleka” 

• fotosy z filmów „Pociąg do Hollywood” i „Bal na dworcu w Koluszkach” 

• Perfect „Lokomotywa z ogłoszenia” – audio 

• Rudi Schuberth & Wały Jagiellońskie „Wars wita” – audio 

 

Strefa dla dzieci (oddzielny moduł) 

• piosenka dla dzieci „Jedzie pociąg z daleka” jako dominująca 

• piosenka dla dzieci „Wesoło gra lokomotywa” Kasi Rodowicz i Ferid Lakhdar  

• „Zaczarowany ołówek” (odc. „Szalony pociąg”) 1963 – film rysunkowy 

• „Dziwne przygody Koziołka Matołka” (odc. 22 „Telegrafista”) – film rysunkowy plus 

książeczka „Księga 2 przygód Koziołka Matołka" (otwarta na stronie z pociągiem) 

• „Ciuchcia” – film rysunkowy 

• „Na tropie” (odcinek „Mexico-Express”) – film rysunkowy 

• „Przygody misia Colargola” odcinek „Colargol i express” 

•  „Zwariowane przygody” – film rysunkowy 

• „Zabawka” – film rysunkowy 

• „Uciekinierka” – film rysunkowy 

• „Wypadek na stacji Puffo” – film rysunkowy 

• Fotosy z „Coralgola na dzikim zachodzie” i Misia Uszatka „Podróż” i „Lizak” 

• Fotosy z „Awantury o Basię” 

• polskie zabawki kolejowe 

• zestaw puzzli, książeczek i kolorowanek dla dzieci z serii „Tomek i przyjaciele” wydawnictwa 

Trefl z komentarzem 

• gry (m.in. „Wsiąść do Pociągu: Polska” wydawnictwa Rebel) 

• książka „Elementarz” Mariana i Ireny Falskich, z wyeksponowaniem stron 38 (kolej) i 112 (tor) 

 

Przestrzeń partycypacyjna (referencje): może się w niej znaleźć np. interaktywne stanowisko z 

mikrofonem i odsłuchem deformującym głos, imitującym pogłos sali dworcowej, projekcja 

kalejdoskopu z rozszczepionymi obrazami pociągów – wielkoformatowa animacja oparta na ciągłym 

ruchu z elementami interaktywności przy dotyku. Dla dzieci osobno może zostać zaaranżowana 

prosta gra planszowa związana z koleją, o krótkim czasie rozgrywki. 
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Z przestrzeni tej strefy będzie można udać się w dowolnym kierunku, by znaleźć się w odmiennie 

zaaranżowanej strefie innego nastroju. 

6. Strefa 2 – NOSTALGIA/MELANCHOLIA/ZADUMA 

Pociąg jako metafora podróży w głąb siebie, tęsknoty za tym, co było 

Przestrzeń: ciepła tonacja, przytłumione światło 

Nazwa strefy (neon): MELANCHOLIA 

Wiodąca melodia: „Remedium” Maryli Rodowicz 

Cytat wiodący:  „Przed chwilą o tym śniłem, ze na jakimś dworcu wszystko zostawiłem” [Kult – „Lewe 

lewe loff”] 

Elementy do zaaranżowania: 

• teledysk: Maryla Rodowicz & Krzysztof Zalewski „Remedium” (Wsiąść do pociągu) jako 

dominujący w tej strefie 

• teledysk: Taco Hemingway „Deszcz na betonie” 

• teledysk: Kult „Polska” 

• audio: Kult „Axe” 

• ewentualnie bilety kolejowe z różnych epok 

Przestrzeń partycypacyjna (referencje): interaktywna projekcja deszczu/deszczu spadających 

liści/biletów kolejowych, na których mogą pojawiać się słowa wygenerowane przez Widzów, będące 

odpowiedzią na pytanie „Za czym tęsknisz?” ewentualnie „Dokąd chcesz pojechać?” lub „Tytuł 

Twojego ulubionego kolejowego utworu z nostalgią w tle” 

7. Strefa 3 – FASCYNACJA/ENTUZJAZM/ZACHWYT 

Podziw dla techniki, dynamiki, piękna podróży 

Przestrzeń: światło dzienne, ciepła tonacja, cytaty o zapachu dymu i kolei jako narkotyku oraz o 

„febrze kolejowej”, „Reisefieber” [Grabiński, m.in. „Wieczny Pasażer”], onomatopeiczne cytaty z 

Tuwima 

Nazwa strefy (neon): FASCYNACJA 
 
Wiodąca melodia: „Train Spotter" Wacława Zimpla – tytułowy utwór (audio) z albumu, na którym 
klarnecista podstawą kompozycji uczynił dźwięki miejskiego otoczenia, zarejestrowane m.in. na 
warszawskim Dworcu Centralnym 
 
Cytat wiodący: „ten ciągły pośpiech, by zdążyć w porę, by się nie spóźnić ani na minutę, ta 
ustawiczna nerwica kolejowa miały urok niewysłowiony” [Stefan Grabiński „Przypadek”] 
Nazwa strefy (neon): 

Elementy do zaaranżowania: 

• wydanie książki „Lokomotywa” Juliana Tuwima z rysunkami Marcina Szancera 

• audio-video: „Lokomotywa” Juliana Tuwima w wykonaniu aktorskim (przez Piotra 

Fronczewskiego, Daniela Olbrychskiego i Wojciecha Pszoniaka) jako dominująca w tej stefie 

• rysunek Andrzeja Mleczki „Stoi na stacji lokomotywa” 
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• strefa miłośników kolei (liczne gadżety, takie jak magnesy na lodówkę, modele, kubki, 

ubrania, breloki oraz tekstylia z materiałów nawiązujących do zasłon PKP). Kilkanaście 

filmików amatorskich zrobionych przez miłośników kolei, wyłonionych podczas akcji 

promującej wystawę w trakcie jej przygotowania 

• zdjęcia gier i symulatorów kolejowych polskich studiów gamingowych (kolej wirtualna) 

Przestrzeń partycypacyjna (referencje): mogą ją wypełnić np. niewielkie stanowisko z symulatorem 

jazdy (na przykład zaimplementowany pierwszy polski symulator kolejowy –  Mechanik EN57), 

tyflografika z ilustracją Szancera z „Lokomotywy”, interaktywna strefa z kalejdoskopem foto infinity.  

8. Strefa 4 – SMUTEK/TĘSKNOTA/MARAZM 

Kolej jako symbol pożegnań, samotności, życiowego zawieszenia 

Przestrzeń: ciemniejsze barwy, niebieskawe światło, pustka, ewentualnie hasła na ścianach: 
#tęsknota, #pustka, #marazm, #pożegnanie 
 
Nazwa strefy (neon): SMUTEK 
 
Wiodąca melodia: wokaliza Wandy Warskiej filmu „Pociąg”  
 
Cytat wiodący: „podróżni bez biletu, którym obcy stukot kół” [Banda i Wanda „Mamy czas”] 
 
Elementy do zaaranżowania:  
 

• około dwu minutowy fragment filmu „Człowiek z żelaza” reż. Andrzej Wajda, scena 
pożegnania na dworcu, jako dominujący w tej strefie  

• film animowany „Dworzec” reż. Marek Serafiński 

• teledysk Banda i Wanda „Mamy czas”  

• teledysk Jakub Skorupa „Wypowiedzenie z korpo” 

• piosenka: Fisz „Dworzec Centralny”  

• piosenka: Jacek Kaczmarski „Poczekalnia”  

• piosenka: Jakub Skorupa „Pociągi towarowe” 

• piosenka: Maryla Rodowicz „Dworzec” 
(oddzielny moduł) 

• fotosy z filmu „Pociąg” reż. Jerzego Kawalerowicza, jako dominujące – ze Zbigniewem 
Cybulskim z komentarzem 

• liczne (około 20) fotosy ze scenami filmowymi pożegnań na dworcach zaaranżowane w 
dwóch kolumnach wystawienniczych złożonych z pięciu podświetlonych kubików każda 
(ekspozytory w zasobach Stacji Muzeum) 

(oddzielny moduł) 

• książka „O psie, który jeździł koleją” 

• dwa czarno-białe zdjęcia psa Lampo i jedno współczesne zdjęcie jego pomnika z 
komentarzem 

• plakaty filmowe, ulotki z filmu „O psie, który jeździł koleją” 

• mały rysunek Andrzeja Mleczki „O psie, który jeździł koleją” 
 
Przestrzeń partycypacyjna (referencje): lustro „Infinity mirror” z zarysem torów kolejowych, 
utrzymane w niebieskiej tonacji świetlnej, imitujące nieskończoną, samotną drogę, jaka ukaże się 
przed Widzem 
 

9. Strefa 5 – GROZA/NIEPOKÓJ/STRACH 
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Kolej jako żywioł, potwór, zagrożenie; pociąg jako nośnik zniszczenia, strachu, chaosu 

Przestrzeń: mroczna, z intensywnymi kontrastami świetlnymi i efektami dźwiękowymi, na ścianach 
podświetlone cytaty z „Demona ruchu” i „Ślepego toru” Stefana Grabińskiego oraz Witkacego 
(#rozpędzona bestia, #bydlę, #wściekła maszyna), zredukowane oświetlenie, przytłumione dźwięki i 
zawężona perspektywa mają wywołać u odbiorcy wrażenie osaczenia i napięcia  
 
W przylegającym do sali wystaw czasowych pomieszczeniu, znajdującym się na osi ekspozycji, można 
wydzielić niedużą przestrzeń na planie na przykład sześciokąta, zaaranżowaną na strefę poświęconą 
emocjom grozy, niepokoju i strachu – przeznaczoną przede wszystkim dla starszych widzów. Dostęp 
do niej można celowo ograniczyć poprzez zastosowanie barier. Do wnętrza nie będzie można fizycznie 
wejść, a jedynie zajrzeć. Możliwość tę uzyskają jedynie osoby powyżej 150 cm wzrostu, dzięki 
zastosowaniu odpowiednio wysokiej zabudowanej barierki lub wizjerów na odpowiedniej wysokości. 
Bariery te powinny uwzględniać możliwość udostępnienia ekspozycji osobom poruszającym się na 
wózku inwalidzkim. Fizyczna separacja tej strefy – zarówno przestrzenna, jak i symboliczna – podkreśla 
jej odmienny, bardziej intensywny i psychologicznie wymagający charakter. 
 
Nazwa strefy (neon): STRACH 
 
Wiodąca melodia: Pablopavo „Warszawa Wschodnia” (około 30-sekundowy fragment od 03:49 do 
04:21) – po przyłożeniu ucha do głośnika na odpowiedniej wysokości;  
słyszalne dla wszystkich niepokojące przytłumione dźwięki kolejowe (narastający dźwięk pociągu, 
zgrzyt szyn, świszczącym gwizd lokomotywy czy dzwony ostrzegawcze. Głośniki rozmieszczone w 
różnych punktach stworzą efekt przestrzennego dźwięku, sprawiając wrażenie, że pociąg zbliża się z 
różnych stron. 
 
Cytat wiodący: „pociąg widocznie podwoił chyżość i pędził z szaloną furią” [Stefan Grabiński „Ślepy 
tor”] 
 
Elementy do zaaranżowania:  
 
Przestrzeń widoczna i dostępna dla wszystkich: 

• film „Wjazd pociągu na stację w La Ciotat” z 1896 roku, stworzony przez pionierów kina, braci 
Lumière z komentarzem 

(oddzielny moduł) 

• kadr z programu "Witkacy pod namiotem, czyli Szalona Lokomotywa" (TVP 1977)  

• Płyta winylowa Marka Grechuty „Szalona lokomotywa” 

• Zdjęcia i rysunki Witkacego z komentarzem 
 

Przestrzeń odseparowana: 

• dwa plakaty z filmu „Człowiek na torze” 

• fotosy i werki z filmu „Człowiek na torze” reż. Andrzej Munk, 1956 

• plakat z wystawy czasowej w Stacji Muzeum „Katastrofy kolejowe” 

• oryginalne lampy sygnalizacyjne ze zbiorów muzeum do wykorzystania jako elementy 
scenografii, z migotliwym światłem (czerwonym, żółtym, przerywanym), wprowadzającym 
atmosferę zagrożenia i dezorientacji 

• cytaty podświetlane punktowo od tyłu, o niematerialnym, mistyczny charakterze 
 (oddzielny moduł) 

• fotosy i werki z filmu „Ślepy tor” reż. Ryszard Ber, 1967  

• kilka książek Stefana Grabińskiego eksponowanych okładkami  

• koszulka z wizerunkiem Grabińskiego i pociągu  



Strona 8 z 8 
 

 
Przestrzeń partycypacyjna (referencje): nie jest konieczna w tej strefie, bo jej przestrzeń jest odmienna; 
gdyby ją aranżować, można dołączyć moduł dźwiękowy, polegający na zabawie, w której Zwiedzający 
naciska przycisk, a z kilku ukrytych głośników odtwarzany jest krótki (5–8 sekund) dźwięk 
nadjeżdżającego pociągu. Zadanie może polegać na wskazaniu kierunku, z którego dobiega odgłos, a 
po wyborze zapalać się komunikat o tym że nie zawsze wiemy, skąd nadjeżdża zagrożenie. Ewentualnie 
zaaranżowane cienie zwiedzających mogą być elementem scenograficznym. 
 
 

10. Strefa 6 – MIT/PRZETWARZANIE MOTYWU/KONTRKULTURA 

 
Motyw kolejowy jako narzędzie wyrazu artystycznego: od Pop-artu po hip-hop i steampunk  
 
Przestrzeń: przemieszanie stylów, graffiti na ścianach 
 
Nazwa strefy (neon): MIT I KONTRKULTURA 
 
Wiodąca melodia: Siekiera „Czerwony pejzaż” (melodia naśladująca dźwięk jadącego pociągu, często 
wykorzystywana jako tło/podkład muzyczny do kolejowych filmików w mediach społecznościowych) 
 
Cytat wiodący: może być, ale nie musi, ta strefa ma odmienny charakter  
 
Elementy do zaaranżowania: 

• teledysk Waco feat. Deluks, Kosi „Graffiti” 

• audio Hubert „PKP” z grafiką towarzyszącą piosence 

• teledysk Armia „Zjawy i ludzie” (01:33–01:43)  

• plakaty i przedmioty steampunkowe (np. model lokomotywy utrzymanej w steampunkowej 

estetyce) 

• zdjęcia murali z motywem kolejowym 

Osobno wyeksponowany wątek – na  „dzikim zachodzie”, czyli fascynacje stylistyką i melancholią 

muzyki country oraz próba przeszczepienia jej na rodzimy rynek, a także pod tym wspólnych hasłem 

przejście do tematu siedziby Stacji Muzeum, czyli Dworca Warszawa Główna (w latach 50. XX w. ten 

rejon Warszawy tak był potocznie nazywany). Sam dworzec był niejednokrotnie tłem w wielu 

wcześniejszych filmach, a również współcześnie kręci się tu filmy i teledyski.  

(oddzielny moduł) 

• Maryla Rodowicz „Ballada wagonowa” - audio 

• Skaldowie „Na dworcu w Kansas City” – występ z Opola z 1977 roku z Młynarskim i Osiecką 

• Krzysztof Krawczyk „Pośpieszny pociąg ósma dwie” – audio 

(oddzielny moduł) 
Metamorfozy Warszawy Głównej:  

• liczne zdjęcia, fotosy i werki ukazujące dworzec Warszawa Główna jako tło rozgrywających 
się akcji filmów i teledysków (m.in. „Doktor Murek” odc. 7, „Hasło Korn”, „Jedenaste 
przykazanie”, „Armelle”) 

• fragment teledysku „Niedziela na Głównym” Wojciecha Młynarskiego 
 


